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A.1 Thema:
Systemnahe Programmierung in C

® Grundlagen
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Grundzige von Systemarchitekturen

Einfuhrung in die Programmiersprache C
Mikrocontroller-Uberblick, AVR-Architektur

Programmiersprache C: Zeiger, Felder, Strukturen
Interruptverarbeitung und Nebenlaufigkeit in Programmen
Betriebssystemunterstiitzung zur Programmausfihrung
Speichermodelle: virtuelle Adressrdume / physikalischer Speicher

m Vertiefung (nur fir die 4-stindige Variante)
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Programmiersprache C: weitere Vertiefung
Systemschnittstelle UNIX/Linux: Dateisystem und Prozesse

Systemnahe Programmierung in C
0 Jurgen Kleindder « Universitat Erlangen-Nirnberg « Informatik 4, 2009 A-Ueberblick.fm 2009-04-22 10.35

lage, auter zu Lehrzwecken an der Universitit

Al




A.2 Aufbau der Lehrveranstaltung
1 Vorlesung
m  Uberblick Uiber grundlegende Konzepte von systemnaher
(= Betriebssystem-naher oder Hardware-naher) Programmierung
m  Einfihrung in die Programmiersprache C
m C-Programmierung "auf der nackten Hardware" (am Beispiel AVR-uC)
0 Abbildung Speicher - Sprachkonstrukte
O Interrupts
0 Nebenlaufigkeit
m C-Programmierung "auf einem Betriebssystem" (am Beispiel Linux)
0 Gegensatz uC-Umgebung - Betriebssystem
0 Betriebssystem als Ausfilhrungsumgebung fur Programme
0 Abstraktionen und Dienste eines Betriebssystems
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2 Ubungen
m Praktische Umsetzung des Vorlesungsstoffs anhand von einigen kleinen
Programmieraufgaben
m Tafelibungen:
0 Hinweise zur Durchfiihrung der Ubungsaufgaben
O erste Anleitung
0 Besprechung von Lésungen
0 Betreuung bei der Bearbeitung der Programmieraufgaben am Rechner
m Rechneribungen:
0 selbststandige Programmierung
— auf einer kleinen Mikrocontroller-Plattform
— unter Linux
0 Umgang mit Entwicklungswerkzeugen und Betriebssystemen zur
Programmentwicklung
— Editor, Compiler, AVR-Studio, Windows, Linux
O Hilfestellung bei Problemen durch Ubungsbetreuer
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