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Hands-on: Licht

In der SPiC-IDE:
Neuen Ordner erstellen (z.B. hands-on/licht)
Neue Quellcodedatei erstellen (z.B. licht.c)

Programm erstellen:
Schalte eine LED ein (z.B. GREEN0)
Warte in einer Endlosschleife

In der SPiC-IDE:
Programm übersetzen
Programm im Simulator oder auf dem SPiCboard testen.
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