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Hands-on: Signallampe

Morsesignale über RED0 ausgeben
Steuerung über BUTTON1
Nutzung der Bibliotheksfunktionen für Button und LED
Dokumentation der Bibliothek in der SPiC IDE oder unter
https://www4.cs.fau.de/Lehre/SS20/V_SPIC/SPiCboard/libapi.shtml

Quelltext kommentieren
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