Ubungen zu Systemnahe Programmierung in C
Abschnitt 2.3: Aufgabe (blink)
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Aufgabenbeschreibung: blink

m Lernziel:
= Umgang mit Programmierwerkzeugen und dem Abgabesystem
= Aktives Warten 0,S¢
m Blinkende LEDs YELLOWO und YELLOW1 ‘C‘I’q o
= Abwechselnd an- bzw. ausschalten (Warnlicht) 7N )
= Frequenz ca. 1 mal pro halbe Sekunde Q s G-
~ 7/ \

= Nutzung der Bibliotheksfunktionen fiir LEDs ~$ 4.4, 7.7 "0,5¢
= Implementierung durch aktives Warten (Schleife mit Zahler) 421

m Dokumentation der Bibliothek:
https://wwwA.cs.fau.de/Lehre/SSZO/V_SPIC/SPiCboard/libapi.shtml, S”,C )Zx

m Abzugebende Datei: blink.c

Tevwin: 40082010, 1¢ = Ul



