Ubungen zu Systemnahe Programmierung in C
Abschnitt 3.2: Bitoperationen

11.05.2020

Tim Rheinfels
Benedict Herzog
Bernhard Heinloth

Lehrstuhl fiir Informatik 4
Friedrich-Alexander-Universitat Erlangen-Niirnberg

FRIEDRICH-ALEXANDER
. . UNIVERSITAT _
Lehrstuhl fir Verteilte Systeme ERLANGEN-NURNBERG

und Betriebssysteme




Zahlensysteme

m Zahlen kénnen in unterschiedlichen Basen dargestellt werden
= Ublich: dezimal (10), hexadezimal (16), oktal (8) und binar (2)
= Nomenklatur:

= Bits: Ziffern von Binarzahlen
= Nibbles: Gruppen von 4 Bits
= Bytes: Gruppen von 8 Bits

Y200 = Ty = 0010 4010,
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Bitoperationen

m Bitoperation: Bitweise logische Verkniipfung

m Mogliche Operationen:
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m Beispiel:
1100, 1100, 1100,
~ 1001, & 1001, | 1001, A 1001,

0110, 1000, 1101, 0101,



Shiftoperationen

m Beispiel:

uint8 t x =

X = X << 2;

X = X > 2;

m Setzen von Bits: ()(«2.) >>UEX \.

(1 << 0) loJoJofo]o]o]o]1]
(1 << 3) loJoJo[o]1]o]o]o0]
(1 << 3)| (1< 0) |olo|lo|lo|a|0o|O]|1

m Achtung:
Bei signed-Variablen ist das Verhalten des >>-Operators nicht
vollstandig definiert. In der Regel werden bei negativen Werten
1er geshiftet.
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