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Hands-on: I/O ohne libspicboard

BUTTON0 zyklisch abfragen und steigende Flanke erkennen
Wann ist der Wert von BUTTON0 low und wann high?
Was bedeutet eine steigende Flanke?

RED0 umschalten, wenn steigende Flanke erkannt wurde
Keine Verwendung der sb_led_* und sb_button_*
Funktionen der libspicboard zulässig
Initialisierung der Register/Ports in init() Funktion auslagern
Erweiterung:

Steigende Flanke mit Hilfe von Interrupt behandeln
CPU in den Schlafmodus versetzen, wenn nichts zu tun ist
Alternativ: Blinken der LED mit Hilfe eines Timers/Alarms
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