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Hands-on: Statistikmodul - Ubersicht

m Modul statistic fir Statistikfunktionen
= Minimum
= Maximum
= Arithmetisches Mittel

® Programm um Modul zu testen



Schnittstelle

// Beschreibt Gueltigkeit des Ergebnisses
typedef enum {
STAT_OK = 0, // Erfolg. Ergebnis gueltig.

STAT_ERROR = 1 // Fehler. Ergebnis ungueltig.
} stat_result_t;

// (Modul-) Schnittstelle

stat_result_t stat_min(const uint16_t *x, size_t N, uintl6_t =r);
stat_result_t stat_max(const uint16_t *x, size_t N, uintl6_t =r);
stat_result_t stat_avg(const uintl6_t =*x, size_t N, uintl6_t *r);

m Parameter:
= X: Eingabefeld
= N: Anzahl Elemente in x
= 1:Zeiger auf Ergebnis
m Rickgabewert:

= STAT_OK: Das Ergebnis steht in xr
= STAT_ERROR: Der Wert *r ist ungiltig



Hands-on: Statistikmodul - Hilfsfunktionen

8 // (Interne) Hilfsfunktionen
P8 static uint16_t getMin(uintl6_t a, uintl6_t b);
(k¥ static uint16_t getMax(uintl6_t a, uintl6_t b);

m Hilfsfunktionen fur Teilergebnisse:

= Minimum zweier Zahlen
= Maximum zweier zahlen

m Nicht Teil der Schnittstelle
= Modul-lokale Funktionen



Hands-on: Statistikmodul - Vorgehen

1. Schnittstelle von statistic im Header statistic.h

= Typdefinition fiir Riickgabewert
= Funktionsdeklarationen
« Include-Guard

2. Implementierung von statistic in Quelldatei statistic.c

= Hilfsfunktionen
= Modulfunktionen

3. Testprogramm in Quelldatei test-statistic.c

= Definition von Testfallen
= Ausgabe ihrer Ergebnisse
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