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Hands-on: Interruptzahler

m Zahlen der Tastendriicke an BUTTONO (PD2)
= Flankenerkennung in Hardware
= Ereignisverarbeitung mittels Interrupts
= Ausgabe des aktuellen Zahlerwerts Uber 7-Segment Anzeige
m Vergleich: Aktives Warten < Passives Warten
= CPU nur in den Schlafmodus versetzen, wenn Zahlerwert gerade
= LED BLUE® leuchtet wahrend des Schlafens
= Im SPiCsim: Vergleich des Zyklenzahlers
m Hinweise:
= Eingabe ohne die 1ibspicboard
= BUTTONGO (PD2) ist der Eingang von INTO
= 7-Segment Anzeige braucht regelmaRig Interrupts, um Werte
anzeigen zu konnen
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