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Beispiel: Zeitungsautomat — Modellbildung




Beispiel: Zeitungsautomat - Implementierung (1)

(¥W typedef enum {

02 STATE_WAITING, // : Auf Geldeinwurf warten
03 STATE_SERVING // z2: Zeitung Bereitstellen
(VW 1} state_t;

05

o[l typedef enum {

o7 EVENT_COIN, // el: Geld eingeworfen

08 EVENT_TAKE, // : Zeitung entnommen

09 EVENT_TIMEOUT // e3: 20s verstrichen

bl } event_t;



Beispiel: Zeitungsautomat — Implementierung (2)

// Im Hauptprogramm [...]
state_t state = STATE_WAITING; // Anfangszustand festlegen

// Hauptschleife
while(1) {
event_t event;
// Auf Ereignis warten und in event speichern [...]

// Zustandsmaschine
switch(state) {
case STATE_WAITING:
if(event == EVENT_COIN) {
unlock(); // Aktion a2: Tiir entsperren
state = STATE_SERVING; // Transition (z1, el) -> z2
}

break;

// Weitere Zustdande (STATE_SERVING) [...]
}
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