Ubungen zu Systemnahe Programmierung in C
Abschnitt 10.6: Hands-On (Linux, GCC & Valgrind)

29.06.2020

Tim Rheinfels
Benedict Herzog
Bernhard Heinloth

Lehrstuhl fiir Informatik 4
Friedrich-Alexander-Universitat Erlangen-Niirnberg

FRIEDRICH-ALEXANDER
. i = UNIVERSITAT _
Lehrstuhl fur Verteilte Systeme ERLANGEN-NURNBERG

und Betriebssysteme




Hands-on: Linux, GCC & Valgrind

m Ziele:
= SPiC IDE fiir Linux verwenden
= Programm via Kommandozeile iibersetzen
= Umgang mit Valgrind tiben
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