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make - Grundlagen

m make: Build-Management-Tool
m Baut automatisiert ein Programm aus den Quelldateien
m Baut nur die Teile des Programms neu, die geandert wurden



make - Abhangigkeitsgraphen




make - Beispiel

CFLAGS = -pedantic -Wall -Werror -03 -std=cll -D_XOPEN_SOURCE=700

trac.o: trac.c
gcc $(CFLAGS) -c -o trac.o trac.c

trac: trac.o
gcc $(CFLAGS) -o trac trac.o

m Objektdatei trac.o wird aus Quelldatei trac.c gebaut
(Compiler)

m Binary trac wird aus Objektdatei trac.o gebaut (Linker)



make - SPiC-IDE
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m SPiC-IDE erkennt Makefiles (Make Button)
= alternativ: make <binary>

= make hat eingebaute Regeln (ausreichend fiir SPiC)
= Nur Angabe der Compilerflags (CFLAGS) nétig
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