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Aufgabe: Ampel

Implementierung einer (Fußgänger-)Ampel mit Wartezeitanzeige
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Ampel als Zustandsautomat
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Ampel als Zustandsautomat
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Zustandsübergänge

Alle Transitionen werden durch Interrupts ausgelöst
BUTTON0 und BUTTON1 für Interrupts konfigurieren
⇒ Welche Flanke soll Interrupts auslösen?

TIMER0 konfigurieren (Einheit: 1 Sekunde)
Keine Verwendung des Timer Moduls der libspicboard für die
Abgabe
⇒ Zum debuggen aber u.U. praktisch

4



Hinweise

Hinweise
Ablauf (exakt) nach Aufgabenbeschreibung
(Referenzimplementierung verfügbar)
Tastendrücke und Alarme als Ereignisse
Passiv Warten auf die jeweiligen Interrupts
Deaktivieren des Tasters durch Ignorieren des entsprechenden
Interrupts
(Änderung der Interrupt-Konfiguration ist nicht notwendig)
Abbildung auf Zustandsautomaten sinnvoll
Verwendung von volatile begründen
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