Ubungen zu Systemnahe Programmierung in C
Abschnitt 10.2: Stringfunktionen
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Stringfunktionen

m size t strlen(const char =*s)

= Bestimmung der Lange einer Zeichenkette s (ohne
abschlieRendes Null-Zeichen)

char *strcpy(char *dest, const char *src)

= Kopieren einer Zeichenkette src in einen Puffer dest (inkl.
Null-Zeichen)
= Gefahr: Buffer Overflow (= strncpy(3))

char *strcat(char *dest, const char *src)
= Anhdngen einer Zeichenkette src an eine existierende
Zeichenkette im Puffer dest (inkl. Null-Zeichen)
= Gefahr: Buffer Overflow (= strncat(3))

Dokumentation: strlen(3), strcpy(3), strcat(3)



Stringfunktionen - Beispiel ©

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>

int main(void) {
const char *hallo = "Hallo";

const char *spic = "SPiC";

char altered_string[11]; // Platz fiir "Hallo SPiC"

strcpy(altered_string, hallo); // "Hallo"
strcat(altered_string, " "); // "Hallo "
strcat(altered_string, spic); // "Hallo SPiC"
strlen(altered_string); // -> 10

return EXIT_SUCCESS;




