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Einfuhrung

m Immer bedeutende werdender Smartphone-Markt

Der Siegeszug der Smartphones

Absatz an private Endverbraucher in Deutschland in Millionen
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Entwicklung Smartphone OSs (1/2)

U.S. Smartphone Market Share by OS

Source: comScore MobiLens, 3 mon. avg. ending Dec-2005 to Dec-2011, U.S.
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Entwicklung Smartphone OSs (2/2)

Android dominiert den Smartphone-Markt

Weltweiter Marktanteil der Smartphone-Betriebssysteme im Q3 2012 in %
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Ecosystem “Smartphone 0OS”

m Notwendigkeit der Betrachtung des Umfeldes von
Smartphone OSs, um diese zu verstehen

Plattform OS Komponenten

Hersteller Besitzer Lieferant
Applikationen Gerite

Entwickler Hersteller

Anbieter von Service
Inhalten Anbieter T

\ / Gerite

_~ _____—" Anbieter

Kunde
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Microsoft == Windows Phone

m Nachfolger zur Windows Mobile Platform
= Dennoch inkompatibel zu dieser Plattform

m MarkteinfiUhrung: Oktober 2010

m Lizensierung an jeden interessierten
Smartphone Hersteller

= Partnerschaft mit Nokia seit Februar 2011

m Closed Source
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Microsoft == Windows Phone

Service Plattform OS
Besitzer

Windows Phone Store
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Apple

m MarkteinfUhrung: Januar 2007 als
iIPhone OS

= Derivat von Mac OS X
= An iPhone und ARM Prozessor angepasst

m Standard-Betriebssystem von
IPhone, iPad, iPod Touch, Apple TV

m Keine Lizensierung fir iOS zur
Installation auf Nicht-Apple Geraten

m Closed Source
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Google AaNoO=kOID

m Google kauft 2005 das Unternehmen
Android

m Markteinfihrung: Oktober 2008

m Aktivierung von 1.3 Millionen neuen
Android-Geraten pro Tag

m Basiert auf stark modifizierten Linux
Kernel

m Open Source

[4]
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Google AaNoO=kOID

Service Plattform oS
Besitzer
Google Play
Anbieter von Applikationen Gerate
Inhalten Entwickler Hersteller
Gerate
___—"1 Anbieter
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Smartphone OS Wettbewerb (1/3)

m Kein reiner Software-Kampf

= Smartphone OS nur Teil des Business Modells

Plattform
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Smartphone OS Wettbewerb (2/3)

m Geratehersteller
= OS nur ein Punkt bei Kaufentscheidung
= Kauf eines Smartphones manchmal ohne Berlicksichtigung des OS

= Gute OS-Verbreitung durch marktrelevante Geratehersteller

= Geratehersteller: kritischer Punkt flir Markterfolg der Smartphone OS

y
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Smartphone OS Wettbewerb (3/3)

m Applikationsentwickler
= Smartphone OS ohne gute Software kaum nttzlich fir Kunden

= Nicht alle Applikationen durch Betriebssystemhersteller entwickelbar

= Erweiterung der Smartphone-Funktionalitat fir Kunden wichtig

=>» Abhangigkeit von Applikationsentwicklern
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Mobile Software Platform

m Definition nach Cho und Jeon:
= Gesamtstruktur der Software eines Systems

= Betriebssystem ist ein Teil davon

m Gesamtstruktur in Schichten / Ebenen

. Integrate , 2 2 ADD AtiIoNSs anaded Apo ations Integrate
Extend = : ] ‘ : : : i : Extend
Modify Modify
Integrate
Middleware
— Extend
(Services, Libraries, Frameworks ...)

Modify
Integrate

Kernel |

(Device Drivers, Power Management, Memory Management, Security ...) Modify

[6]
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Mobile Software Platform - Architektur

m Hauptfrage: Open Source oder Proprietar?

= Was ist erfolgreicher?

= Welche Strategie erringt mehr Aufmerksamkeit der Entwickler?

= Welche fuhrt zu innovativen Apps?

m Realitat zeigt:

= Keine zweiseitige Entscheidung, ob offen oder geschlossen

= Frage ist: “Wie offen?”
=>» Strategie der Offenheit

Applications
Integrate Native Applications Extended Applications Integrate
Extend Extend
App1  App2 App3d App M App1  App2 App3d App N
Modify Modify
Middleware -
(Services, Libraries, Frameworks ...)
Modity
Kernel g
(Device Drivers, Power Management, Memory Management, Security ...)
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Applikationen

m Bilden oberste Ebene der Plattform Architektur

m Erfolg der App Stores abhangig von
= Anzahl und
= Qualitat der angebotenen Applikationen

Applications
Native Applications Extended Applications Integrate
App1 App2 App3  AppM  App1 App2 App3  Appn [ s
Modify
Middleware R
(Services, Libraries, Frameworks ...) =

Modity
Integrate

Kernel L Stend

(Device Drivers, Power Management, Memory Management, Security ...) Modify
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Applikationen - Entwicklung (1/3)

m Erfolg der App Stores abhangig von der Anzahl der
angebotenen Applikationen

m Entwickler bestmoglich unterstitzen

= Anreize schaffen, dass Entwickler Applikationen flr die eigene
Plattform programmieren

O Robby Zippel
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Applikationen - Entwicklung (2/3)

Unterstutzung Anwendungsentwickler:

m Bereitstellung von Software Development Kits

m Umfang der Programme stark abhangig vom App Store-Betreiber

m |dealfall:

= Guter Debugger
= Bibliotheken

= Emulator

= Ausfuhrliche Dokumentationen WEWZ:WLZZ

= Beispielcode ————
a i e P o — 7 P

= Tutorials

O ’
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Applikationen - Entwicklung (3/3)

m Zusammenarbeit von App-Entwicklern und App Store-
Betreibern

= Bewerben herausragender Applikationen

m Win-Win-Situation

App-Entwickler App Store-Betreiber
Hohe Aufmerksamkeit fur Erhohung der Qualitat des
Applikation App Stores

Umsatzsteigerung
(durch kostenpflichtige Applikationen)

0 Robby Zippel
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Applikationen - Qualitatssicherung (1/3)

m Erfolg der App Stores abhangig von der Qualitat der
angebotenen Applikationen

m  Applikationen sollten qualitativ hochwertig sein

= Schlecht programmierte Apps herausfiltern

m Umfrage zur Qualitatssicherung

B Erforderlich 72%
B Nicht erforderlich 20%

O Verschiedene
Qualitatsstufen 8%
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Applikationen - Qualitatssicherung (2/3)

Sicherheitskonzepte:

m Risiko durch Download bésartiger Apps aus dem App Store

[8]
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Applikationen - Qualtitatssicherung (3/3)

Automatische Google Bouncer
Updates

Sandboxing Permission Model

Uberpriifung

Review Guidelines durch Mitarbeiter

Fernzugriff
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Strategie der Offenheit - Vergleich

Android

M = Moglichkeit
Z = Zertifizierung

Integrate/ Extend /
Modify extended Apps

Integrate native Apps

Extend native Apps - //m

Modify native Apps

Integrate kernel
Extend kernel

Modify kernel

Robby Zippel
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Strategie der Offenheit - Ergebnis

m Offenheit spielt untergeordnete Rolle

Anzahl der verfugbaren Apps, die in folgenden App-Stores angeboten

werden im Jahr 2012

Google Play 500.000,00

iPhone

457.987,00

iPad

155.708,00

Windows Phone 7 - 60.000,00
0 100000 200000 300000 400000 500000 600000
O Quelle: Distimo, © Statista 2012
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Strategie der Offenheit - Ergebnis

Anteil der App-Entwickler, die groRes Interesse an der Programmierung fur
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Android App Entwicklung

m Android SDK
= Verflgbar fur Windows, Linux und Mac

= Enthalt Eclipse + ADT-Plugin, Emulatoren,
Debugger, Dokumentation

m Programm testen durch [10]

= Software Emulator (“Android Virtual Device”)

* Android Smartphone

0 Robby Zippel
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Android App Entwicklung - Grundlagen

m Programmiersprache JAVA
= Alle JAVA-Klassen verfugbar

= Zusatzlich HTML, Verschlisselung, JSON, XML-Bibliotheken
m Keine main()-Funktion
= Lose gekoppelte Komponenten

* Eine oder mehrere als Einstieg wéahlbar

m Wichtigste Komponente: Activity

O Robby Zippel
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Android App Entwicklung - Komponenten

' Activity

class MyActivity View
extends Activity

{

onCreate(..) _ Deéfiniert Viewg
{

View view = ..
setContentView(view) ;

}

onClick(.) -e—Event Button
{

Intent intent = ..

startActivity(intent);
}

Verwendet Intent, [11]
um andere Activity zu staﬁsn
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Android App Entwicklung - Projekt

4 = Hello Workshop
a (B src
a4 1} detest.hello

- [J] HelloWorkshopActivity.java

4 j—_‘* gen [Generated Java Files]
4 [ detest.hello
- 4] Rjava
- B, Android 1.6

14 assets

4 = res
4 (= drawable-hdpi
s icon.png

(= drawable-Idpi
R icon.png

4 (= drawable-mdpi

R icon.png
4 (= layout

[

X| mainxml
4 [~ values
X| strings.xml

€1 AndroidManifest.xml
| default.properties

m

m Programmierung und Layout
voneinander getrennt

= R.java als Schnittstelle

= Layouter brauchen keine
Programmierkenntnisse

= App Entwicklung in Teams

[11]
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Android App Entwicklung - Manifest

Offentliche Erklarung von Zielen und Absichten

Inhalt

= Package Name
= Verwendete SDKs
= Applikationsname
= Permissions
Basis-Package-Name Num. Versions-Code, erhdhe mit jeder Version
= Activities Versions-Name, der im Market angezeigt wird

<?xml version="1.0" encoding=" -8"2>
<manifest xmlns:android="h ://schel .

packaged"de. test.hello" |
android:versionCode$"1" ) .
android:versionName$"1. Referenz auf ,app_name* in strings.xml
<application android:icon=["@drawable/icon"]android:labels"@string/app name"}
<activity android:name=|".HelloWorkshopActivity™ |
android: labelE"@string/app name"}

<Intent-filter>
<action android:name="android.inteqnt.actidp.MAIN" />

<category android:name="android.int®nt.categqory.LAUNCHER" /
</intent-filter>

oid.com/apk/res/android"
Referenz auf Icon im  drawable-xxx“-Ordner

</activity> \\
</application> \\\ .
<uses-sdk android: minSdeersion /> Klassenname der Haupt-Activity
‘ Beschriftung der Haupt-Activity (am oberen Rand)
</manifest> Intent-Filter, der festlegt, dass diese Activity aus dem Startmenu gestartet werden kann

[11]
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Zusammenfassung

m Smartphone OS Ecosysteme variieren

= Geratehersteller und Applikationsentwickler einzige interagierende
Mitspieler

m Strategie der Offenheit
= Mobile Software Platform mit Ebenenstruktur
= Zentrale Frage: “Wie offen?”, nicht “offen oder geschlossen?”
= App Store Erfolg von Anzahl und Qualitat der Apps abhangig

= Vergleich zeigt deutliche Unterschiede in der Offenheit zwischen
iIOS und Android

= Beide App Stores erfolgreich - Offenheit daflr irrelevant

m App Entwicklung als praktisches Beispiel

O Robby Zippel
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