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14.7Anhang

◆ Aufgabe: Bitte versuchen Sie sich mit einer Datens
chen was passiert:

/* testpointer2.c */

/* keine Programmier-Stil-Empfehlung! */

main()

{ int i;

char *c[] = { "ENTER","NEW","POINT",

char **cp[4];

char ***cpp = cp;

for (i=0; i< 4; i++)

cp[i] = c + 3 -i;

printf("%s", **++cpp);

printf("%s", *--*++cpp + 3);

printf("%s", *cpp[-2]+3 );

printf("%s\n", cpp[-1][-1]+1);

}



A14-2

 Lehrzwecken an der Universität Erlangen-Nürnberg, bedarf der Zustimmung des Autors.

14.7.1 Lösungen

ccp

cp

c

E

N

T

E

R

0

N

E

W

0

P

O

I

N

T

0

F

I

R

S

T

0

(*(--(*(++cpp)))) + 3
Grundlagen der Informatik für Ingenieure I
 Claus-Uwe Linster, Universität Erlangen-Nürnberg, Verteilte Systeme und Betriebssysteme,
SS 2002 kap14_pointer-loesungen 2002-07-11 11.22

GdI
Reproduktion jeder Art oder Verwendung dieser Unterlage, außer zu

POINTERSTEW - Lösung
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char *[] = {...};
char **[]={c+3,...,c};
char ***cpp = cp;

*(*(++cpp))



A14-3

 Lehrzwecken an der Universität Erlangen-Nürnberg, bedarf der Zustimmung des Autors.

14.7.1 Lösungen

F

I

R

S

T

0

+ 1
Grundlagen der Informatik für Ingenieure I
 Claus-Uwe Linster, Universität Erlangen-Nürnberg, Verteilte Systeme und Betriebssysteme,
SS 2002 kap14_pointer-loesungen 2002-07-11 11.22

GdI
Reproduktion jeder Art oder Verwendung dieser Unterlage, außer zu

POINTERSTEW - Lösung

ccp

cp

c

E

N

T

E

R

0

N

E

W

0

P

O

I

N

T

0

F

I

R

S

T

0

ccp

cp

c

E

N

T

E

R

0

N

E

W

0

P

O

I

N

T

0

(*(cpp[-2])) + 3 ((cpp[-1])[-1]) 
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