D3: Container- und E/A-Bibliothek



Definition (Aufgaben)

e Verwaltung und Modifikation von
o Zeichenketten
o Dynamischen Datenstrukturen

e Formatierte Datenausgabe

e Erfassen von Eingabedaten wie Tasterzustanden.



Definition (Voraussetzungen)

e Funktionen zur dynamischen Speicherverwaltung
e Geritetreiber fur Displayausgabe

e Geritetreiber fiir Tasterzustandsabfrage



Konzeptmodelle

e Abstrahierung von der konkreten Datenrepriasentation

o String wird intern als Array von Zeichen reprasentiert,
sichtbar nach aussen nur das gekapselte String-Objekt,
fertiger String kann als konstantes Zeichen-Array
ermittelt werden.

o Lineare Liste kann einfach/doppelt verzeigert sein und
beliebige Daten enthalten.



Feature Modell (1)
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Feature Modell (2)

Data Formatting

-
7/ \

Alignment Base Char Integer Pointer String Unsigned Int

AN

FillChar left | -| nght heldWidth




Feature Modell (3)
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Feature Modell (4)
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Feature Modell (5)

\c

Sinngs b —

-\_‘_‘——_\_

A

append deleteSubstring getCharAt getLength getSubstring
M\

Insert setCharAt toCString toLowerCase toUpperCase




