&l -1 ngl -SS04 Ubung 4 (26.5 - 28.5)

H nwei s:

Legen Sie wie inmer ein neues Verzeichnis fur die Uebung4 an und
kopi eren Sie dorthin zundchst die Datei Rechteck.class aus dem Netz
oder mt dem Kommando: cp ~wur m Uebung4/ Recht eck. cl ass.

Dann erst schreiben Sie Ihre Kl asse RechteckXl

Tei |l 1:

Si e haben in Uobung2 eine Kl asse Rechteck entworfen. Danmit Sie alle von
der gl ei chen Basis ausgehen, erhalten Sie von nir eine Kl asse
Rechteck, mt der fol genden Spezifikation

Konstruktor: public Rechteck( doubl e | aenge, double breite )
Met hoden: publ i ¢ doubl e get Laenge()

public double getBreite()

public doubl e flaeche()

publ i c doubl e unfang()

publ i c doubl e di agonal e

Leiten Sie von dieser Kl asse ei ne neue Kl asse RechteckXl ab
public class RechteckXl extends Rechteck

Di e Kl asse RechteckXl soll die fol gende Erweiterungen enthalten:
Es soll zusatzlich eine Kl assenvari abl e geben
public static int anzahl Xl Recht ecke
die zadhlt, w eviele Rechtecke der Klasse RechteckXl angel egt wurden

We macht man so etwas?

Da zum Anl egen ei nes neuen Obj ektes einer Kl asse imrer der Konstr uk-
tor aufgerufen wird, reicht es imKonstruktor fur RechteckX diesen

Zahler jeweils um 1l zu erhothen.

Zu Vererbung siehe Skript 5.2.10/12, zu Klassenvariable Skript 5.1.3

Schrei ben Sie die zuséatzlichen Methoden
public bool ean i sQuadrat ()
[/l liefert true, wenn das Rechteck ein Quadrat ist, sonst false.
publi ¢ bool ean equal s( RechteckXl r2)
/1l liefert true, wenn “beide” Rechtecke gleich sind (d.h. die
/'l Rechtecke haben gl ei che Seitenl d&ngen), sonst fal se
Tei | 2:
Schrei ben Sie eine Testklasse RechteckXl Test zum Testen der neuen
Met hoden.
Sie kénnten mt HlIfe von 4 Aufrufparanmetern (Argunmenten, anal og zu
Kugel Test2) in der main-Met hode zwei Rechtecke erzeugen und damit lhre
neuen Met hoden isQuadrat und equal s und di e anzahl XI Recht ecke testen.
Fl ei Bauf gabe:
Erzeugen Sie ein Array (Feld) der Lange 10 von RechteckenXl
mt beliebigen Werten fir Lange und Breite. Programm eren Sie dann
eine Schleife, die alle Rechtecke des Feldes durchl auft und fir jedes
Rechteck di e Fl ache ausgi bt, und zusétzlich ausgi bt, ob es ein Quadrat
i st oder nicht. Am Ende geben Sie auch noch aus, w eviele Rechtecke
mt der Klasse RechteckX erzeugt wurden
Hol en Sie diesen Wert aber unbedi ngt aus der Kl asse sel bst.



