GdI2 - Systemnahe Programmierung in C

Aufgabe 3:printdir (Abgabe bisMi. 21.06.06 10:00 Uhr)

Entwickeln Sie ein Programgprintdir, mit dem Sie — ahnlich wie mit dem UNIX-Kommand{1)
— den Inhalt eines Dateiverzeichnisses (Katalog / Dirtectory) anzeigen kdnnen. Der Name des Ver-
zeichnisses wird auf der Kommandozeile tibergeben.

Das Programm soll auf der Standardausgabe fiir das angegebene Verzeichnis die Verzeichniseintra
(Dateien und Verzeichnisse) ausgeben. Verzeichniseintrage, die mit einem Punkt beginnen, werde
wie bei Unix-Is nicht angezeigt.

Essentielle Funktionempendir (3), readdir (3)
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