GdI2 - Systemnahe Programmierung in C

Allgemeine Hinweise zu den Ubungen SPiC

Die Aufgaben sind in Zweier-Gruppen zu bearbeiten. Der Lésungsweg und die Programmierung soll dabei
gemeinsam erarbeit werden.

Die Ubungsaufgaben miissen spatestens bis zum jeweiligen Abgabetermin abgegeben werden.

Jeder Benutzer erhalt fir SPiC ein spezielles Projektdirectory mit dem Namen /proj/i4gdi/, gefolgt von dem
eigenen Login-Namen. Der Directory-Baum fiir die Aufgaben ist folgendermal3en aufzubauen:

- - SPiC-Projektdirectory
L /projlidgdil...... des Benutzers

aufgabel aufgabe2 aufgabe3
(_aufgae1 ( ) ( )

Die Aufgaben sind bis spatestens zum Abgabetermin durch Aufruf des Programms
/proj/idgdi/pub/abgabe aufgak¥e X=1...4

abzugeben. Dieses Programm Uberprift die Directorystruktur und die Namen der Dateien, die hach der Auf-

gabenstellung vorhanden sein missen und erzeugt dann ein Archiv der abgegebenen Dateien. Bis zum Al

gabetermin kann ein Programm beliebig oft abgegeben werden — es gilt der letzte, vor dem Abgabetermin

vorgenommen Aufruf des Abgabeprogramms.

Aufgabe 0: hello world

Programmieren Sie zum Kennenlernen der bendtigten Programmierwerkzeuge (Editor, Compi-

ler) zun&chst ein C-Programm, dass den Text “Hello world!” auf der Standardausgabe ausgibt.
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