Betriebspr ogrammierung II:  Inhalt Betriebspr ogrammierung II:  Inhalt
pr og 9 pr og g
. . 2.2 Multiprozessoren (einschl. Koordinierun:
Betriebspr ogrammierung Il - SS 2001 iy ( 9
221 Grundlagen
Inhalt 2727 Konsistenzprotokolle: Das MESI-Protokoll
223 Implementierung von Spinlocks und Barrieren
Teil 1| Pufferspeicher (Caches)
1 Vorstellung en und Motiv ation 3 In Software realisier te Puff erspeic her
. . 3.1 Virtueller Speicher
2 In Hardware realisier te Puff erspeic her . . .
. . X 3.2 Verteilter, gemeinsam genutzter Speicher
C. Schlmmgl. UNIX Systems f or Modern Ar chitectures”, Ad dison-W esley 33 Verteilte Dateisysteme
Publishing Compan y, 1994.
2.1 Monoprozessoren einschlieBlich E/A
211 Grundlagen
2.1.2 Virtuelle Caches
2.13 Virtuelle Caches mit ProzeB-Schliisseln
214 Virtuelle Caches mit physikalischen Adressen als Tags
2.15 Physikalische Caches
2.16 Techniken zur effizienten Cache-Verwaltung
23,0401 Uers it EvngenNirmber, Lebsubl £ nrmatk  (Vriil Stom urd Belibssyieme), . Hofmann Inhait-1 28,0401 Ut EvangenNimbor, Ll G rormatc et Sy und Bibssyeme), . Hofmare inhalt-2
it Zhne Gene:m\gung des Autors unzulassig o st zhne Gene‘hm\gung des Autors unzu\géss\g g ’
BP 2 Betriebspr ogrammierung Il:  Analytisc he Methode BP 2 Betriebspr ogrammierung Il:  Kern-Faden
Teil 2| Prozessor vergabestrategien 5 Prozessor vergabe in Multipr ozessoren
F. Hofmann: "Betriebssysteme: Grundk  onzepte und Modellv orstellung en”, 2. aidl Aufgabenstellung . .
Auflage, Leitfaden der ang ewandten Inf ormatik, B. G. T eubner Stuttgar t, 1991. 5.2 Prozessorvergabe fiir Kern-Faden
4 Prozessor vergabe in Monopr ozessoren 6 Prozessorvergabe in verteilten Systemen
41 Die operationelle Methode 6.1 Systemmodelle
4.2 Die analytische Methode 6.2 Lastverteilung
421 Wahrscheinlichkeitstheoretische Grundlagen 6.3 Komponenten eines Lastverteilungsalgorithmus
422 Einfache Modelle @6 Beispiele
423 Wartezeiten in Abhéngigkeit von der geforderten Bedienzeit 6.5 Zuordnung bei nebenlaufigen abhangigen Auftragen
ZB000L Lo A e e deor Ueog 2 ehewecien ol e et Eromgen i Inhalt-3 220801 Lo At e e st g Lahemechenaoboncl derUnvereis oo e Inhalt-4

ist ohne Genehmigung des Autars unzulassig

ist ohne Genehmigung des Auors unzuléssig



BP 2 Prozessor vergabe - Echtzeitsysteme: Modelle BP 2 Unity: Grundidee , Syntax und Semantik

7 Prozessorvergabe in Echtzeitsystemen Teil 3| Unity: Grundla ge fir Entwurf und V erifikation nebenlaufig er

7.1 Systemmodelle Programme

02 ZyKlische A‘usmmungsman Chandy, K. M.; Misra, J .: Parallel Pr ogram Design - A Foundation. Ad dison-W esley

7.3 ProzeRbasierte Zuordnung Publishing Compan y, Reading, Massac husetts, 1989.

;‘51 Z:;i’:i?:\sr:::’:—es‘s 8 Unity: Grundlage fiir den Entwurf nebenlaufiger Programme

76 Worst-case- Ausfuhrungszeit 8.1 |Grundidee, Syntax und Semantik

77 Sporadische und aperiodische Prozesse 8.2 |Basisrelationen zur Beschreibung des Programmverhaltens

7.8 Zuordnung nach  deadline monotonic priority 8.3 |Erfassung der Systemarchitektur

7.9 Interaktion und Blockierung 8.4 | Anwendungsbeispiel: Verteilte Terminierungsentdeckung

7.10 Priority ceiling 8.5 |Beschreibung (Spezifikation) eines Problems durch Gleichungen: Byzantinische
Fehler

23.00.01] Rt i o odr Vo oy e Urtrog s et B d e 5 Eng N Inhalt-5 23.0401] Rt ot odor e s Utoge s Lo el e Ger o Ern g b Inhalt-6

Reproduktion jeder Art oder loge zu Lehrzwect
istohine Genehmigung des Autors unzulassig

ist ohne Genehmigung des Autors unzulassig



