&dl -1 ngl SS03 - Ubung 3 (16.5 - 22.5)

Ber echnung der Fakul t at
Teil 1:

Schrei ben Sie eine Klasse MyMath, diese Klasse soll we die

Kl asse Mat h verschi edene al | genei ne Ber echnungsnet hoden aus der
Mat hemati k ent hal ten

Damt man zum Aufruf di eser Methoden nicht erst ein Objekt

er zeugen nuss, werden alle diese Methoden als Kl assennet hoden

i npl ementiert.

Schreiben Sie in der Klasse MyMat h ei ne Met hode zum Ber echnen der
Fakul tat n!.

public static int fak( int n)

Teil 2:

Schrei ben Sie eine Testkl asse FakTest. D e nmai n- Met hode von
FakTest soll eine while-Schleife enthalten, mt der man

| ntegerwerte von der Tastatur einlesen kann und dazu di e Fakul t at
berechnen | asst und w eder ausgi bt.

Endekriteriumfiur die while-Schleife soll der Wert -1 sein

d.h. wenn man als Wert -1 eingibt, soll die Schleife beendet

wer den

We man di e Ei ngabe von der Tastatur progranmert, konnen Sie in
Kap 4.8, Seite 65/66 oder bei m Drei ecksbei spi el nachl esen.



