&l -1 ngl - Aufgabe 1,(9.5 - 15.5, Abgabe 19.5.2003)

I'l D ese Aufgabe nuss abgegeben werden

Abgabekonmando: ~wur i Auf gabel/ abgabe (Vor gehenswei se si ehe Uebungl/ 2)
Tei | 1:

| mpl enentieren Sie eine Klasse Kugel (in einemFile Kugel.java).
I'l Bitte halten Sie sich genau an di e Aufgabenstel |l ung

oj ektvariable (=Attribut, Instanzvariable) soll der Radius radius der Kuge
sein. Damit nur die Methoden der Kl asse sel bst auf die Objektvariable
zugrei fen kénnen, mul3 sie den Mdifier “private” haben

- private doubl e radius;

- Konstruktor: Kugel ( double r )

I mpl enentieren Sie fur die Kl asse fol gende Met hoden

publ i c doubl e get Radi us()
public doubl e vol une()
publ i c doubl e surface()

(V=4/3r3n,S=4r2mn)

Al'l e Berechnungen sollen mt deitkomuadatentypen in doppelter Genaui gkeit
dur chgef Ghrt (doubl e) werden.

Mat henat i sche Funkti onen und Konstanten (z.B. m)finden Sie in der Klasse Math
al s Kl assennet hode bzw. Kl assenkonstanten z.B.
- Mat h. pow ( doubl e basis, double exponent )

Falls Sie das noch nicht aus der Vorl esung w ssen
Der Datentyp ei ner Methode steht als Typangabe vor dem Met hodennanen.
Die eigentliche Rickgabe des Wertes erfolgt mt Hlfe des Return-Statenents

Bei spi el
doubl e surface(){
doubl e result;
...1l1 Berechnung
return result;

}

H nwei se:
Di e Kl asse Kugel darf keine! print-Anweisungen enthalten

H nwei se:

Halten Sie sich an die Java- Namenskonventi onen

Kl assenanme begi nnen mt ei nem GoBbuchstaben (z.B. Kugel),

Vari abl ennanen und Met hodennanen begi nnen mit Kl ei nbuchstaben (radius, vol une)
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Tei |l 2:

| npl enentieren Sie zum Testen der Kl asse Kugel die folgenden 2 Varianten
von Testkl assen Kugel Test mit jeweils einer Methode main

Jede Variante soll in einemeigenen File stehe.
H nweis: Di e Datei namren nissen nmit dem Kl assennanen Uber ei nsti mren.

1. Variante: Kugel Test1

Erzeugen Sie in der nmain-Methode des Testprogramms 3 Kugel - Obj ekte

(kugel 1, kugel 2, kugel 3) mit verschi edenen Radi en und geben Sie fir jedes der
Kugel - bj ekt e Vol umen und Qberfl ache auf dem Bil dschirm aus.

2. Variante: Kugel Test?2

Di e mai n- Met hode soll zwei Radien als sog. Aufrufparanmeter erhalten und daraus

zwei Kugel - Qbj ekte. Geben Sie auch hier die verschiedenen Werte aus.
(Aufrufbeispiel: java Kugel Test2 3.5 6.5)

Enpf ehl ung: Berechnen Sie zum ndest fir ein Beispiel die Werte mit dem
Taschenrechner und vergl ei chen das Ergebnis nit dem Wert aus | hrem Programm

Um mir die Rickgabe zu erleichtern, schreiben Sie an den Anfang des File
Kugel . j ava Konmentarzeilen mt Ihren Nanmen und dem Ubungsternin, an dem Sie
anwesend si nd.
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