Gdl -1 ngl-Ubung 2 (2.5 - 8.5)

Entwerfen Sie eine Kl asse Rechteck
Di e Aufgabe ist bewullt nicht genauer spezifiziert. Sie sollen be
di eser Ubung | ernen, wie man eine neue Kl asse entwirft.

1. Schritt: (Qojekt-Variablen)

Uber| egen Sie zunachst, mit welchen Attributen Sie ein Objekt der

Kl asse Recht eck beschrei ben wirden. (manchnal ist es nutzlich, alle zur
Kl asse passenden Substantive aufzulisten) Sie brauchen ausrei chend
viele Attribute, umein Qbjekt damt eindeutig zu spezifizieren, aber
keine Attribute, die schon mt den vorhandenen berechenbar sind (keine
Redundanz) . Nor mal erwei se | egen Sie dann fir jedes der Attribute eine
bj ekt vari abl e an. Uberl egen Sie, von wel chem Typ di e ei nzel nen
Variabl en | hres Rechtecks sein sollen.

2.Schritt: (Methoden)

Uberl egen Sie was Sie nmit einem Rechteck alles machen kénnen, bzw. was
Si e Uber das Rechteck wi ssen wollen.In dieser Ubung betrachten wir das
Rechteck nur als geometrische Figur und interessieren uns nur daf r,
wel che GrdRen wir fir ein Rechteck berechnen kénnen. FiUr jede der zu
ber echnenden Gr6Ren brauchen wir eine Methode in unserer Klasse.

We soll der Konstruktor aussehen?

3. Schritt:

Legen Sie fur Uebung2 ein eigenes Verzeichnis an und inplenentieren
Sie darin die Kl asse Rechteck.Vielleicht gelingt es I hnen, die Klasse
fehlerfrei zu Ubersetzen, und wenn Sie schon etwas nehr w ssen, dirfen
Sie zusatzlich eine mai n- Met hode schrei ben um |l hre Kl asse zu testen

4. Schritt:
Uben Sie nochmal s den Abgabetest nmit dem Konmando
~wur mi Uebung2/ abgabe

Si e brauchen i mzugehorigen Verzeichnis (in demlhre Losung steht)
wi eder ein File mt dem Namen Aut oren (ohne Zusatz)

Um es nochnmals zu verdeutlichen, in der Datei Autoren sollen die
fol genden Zeilen stehen: (mit den :ten als Trennzei chen!)

Must er studentin: Eva: 11. 11. 1985: 1111111: WN 2
Faul pel z: Adam 31. 12. 1979: 9999999: MB: 8

Allgemein:

Si e kénnen i m xenacs verschi edenen Optionen einstellen.

Mt “Syntax Hi ghlighting” kdénnen Sie Schl isselwdrter farbig anzeigen,
Mt “Paren Hi ghlighting” kdnnen Sie die Klamern blinken | asse

Um di e Einstel |l ungen dauerhaft zu speichern, missen Sie am Ende
“Save Options” ausfldhren.



