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ÿ Flexible Adapter mit 
Templates und Funktionszeigern
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Motivation: Das Rückrufproblem (I)
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Motivation: Das Rückrufproblem (II)
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Realisierung von Rückrufen

„Wie ruft der Server zurück?“

ÿ Der prozedurale Ansatz (C): Rückruffunktion (Callback)
þ Client übergibt Server Zeiger auf eine Funktion

þ Funktion muss einer bestimmten Signatur entsprechen

þ Server ruft Client-Funktion über Funktionszeiger auf

ÿ Der OO-Ansatz (Java): Interface
þ Client übergibt Server Zeiger auf Objektinstanz (this)

þ Client-Klasse muss von bestimmtem Interface erben

þ Server ruft Client über das Interface auf
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Erzeugen eines Threads (OO-Ansatz)
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Implementierung (I)
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Implementierung (II)
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OO-Ansatz prozeduraler Ansatz
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Probleme der „OO-typischen“ Lösung

ÿ Interface-Ansatz hat Nebenwirkungen
þ Implementierungsdetails werden nach außen getragen

þ Signatur und Name der Startmethode sind festgelegt 

ÿ Interface-Ansatz skaliert nicht
þ Man kann nur einmal von einem Interface erben

ÿ Die prozedurale Lösung (Funktionszeiger) hat diese 
Probleme nicht!
þ Warum?
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Problem: Mehr als ein Thread

ûõ÷ÿÿ $õñôøþìâìãüöõñû úùüøø÷öõô
ó
çæýô÷ï äþ.ìÿþýé

ãüöõñûâ
òñýþü÷õ òðñï ÷ÿ%øûä"ðý&ôýîíìó
  ì÷ýöôñþô
  ì!!!

è
üûúþùø÷ üöûõ øôóòñÿðöúïîúýíìëê
ééëøúèîûþîëòöñçëæîçú
ééëååå

ä

$õñôøþîíóè

òðñï ñøñþîíìó
äþ!ÿþ÷ýþîìåþæñÿ íé
ÿþýåôþøúþíëããã ìâ

è
òñýþü÷õ òðñï ýüøîíìó
÷ÿ%øûä"ðý&ôýîíé

è
èé

ø÷/ôÿã÷ûô $õñôøþìó
þæýô÷ïäþ äþ.ìÿþýé

òðñï ÷ÿ%øûä"ðý&ôýîìòðñïåìã÷ý÷/ íìó
  ì÷ýöôñþô
  ì!!!

è

üöûõ øôóòñÿðöúïîúýíëüöûõáë øúøæ ìëê
ééëøúèîûþîëòöñçëæîçú
ééëååå

ä

òðñï ñøñþîíìó
äþìëìûýô÷þôäþæýô÷ïî

$õñôøþââ÷ÿ%øûä"ðý&ôý.ìêíé

ÿþýë!ëñúîøþîÿþçúîøõí
"÷ûîòþ##øôóòñÿðöúïîúý$ë%ìâ

è
è
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Idee: Adapter und Delegation
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Implementierung mit Adapter
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Bewertung des Adapter-Ansatzes

ÿ Interface-Ansatz hat Nebenwirkungen
þ Implementierungsdetails werden nach außen getragen

þ Signatur und Name der Startmethode sind festgelegt 

ÿ Adapter-Ansatz skaliert (ist jedoch umständlich)
þ Für jeden Thread eine eigene Adapter-Klasse

þ Die prozedurale Lösung skaliert immer noch besser

ÿ Ziel: Eine wiederverwendbare Adapterklasse
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Problem: Hardcodierter Methodenname
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Verbesserung: Methodenzeiger

ÿ Verwendung von Methodenzeigern
þ Im Gegensatz zu Java gibt es in C++ Methodenzeiger

þ Ein Methodenzeiger ist ein erweiterter Funktionszeiger
- Klasse gehört zur Signatur

- Aufruf mit Objektinstanz

þ Vorteile wie bei Funktionszeiger
- Nur noch die Signatur ist festgelegt, nicht mehr der Name

ÿ C# hat das Methodenzeigerkonzept nochmals erweitert
þ sogenannte Delegates

þ eigener Datentyp mit speziellen Operationen
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Syntax von Funktionszeigern
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Adapter mit Methodenzeigern
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Bewertung: Adapter mit Methodenzeigern

ÿ Interface-Ansatz hat Nebenwirkungen
þ Implementierungsdetails werden nach außen getragen

þ Signatur und Name der Startmethode sind festgelegt 

ÿ Adapter-Ansatz skaliert nun besser
þ Für jeden Thread eine eigene Adapter-Klasse

þ Aber: Für jede Client-Klasse eine eigene Adapter-Klasse

þ Die prozedurale Lösung skaliert immer noch besser

ÿ Ziel: Adapter unabhängig von der Client-Klasse
ý Templates

ÿÿÿÿ

ÿÿÿÿ

þþþþ

18(Ein wenig) Advanced C++

Client-unabhängiger Adapter
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Bewertung: Client-unabhängiger Adapter

ÿ Interface-Ansatz hat Nebenwirkungen
þ Implementierungsdetails werden nach außen getragen

þ Signatur und Name der Startmethode sind festgelegt 

ÿ Adapter-Ansatz skaliert
þ Für jeden Thread eine eigene Adapter-Klasse

þ Aber: Für jede Client-Klasse eine eigene Adapter-Klasse

þ Die prozedurale Lösung skaliert immer noch besser

ÿ Weitere Idee: Adapter in die Thread-Klasse integrieren
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Adapter in der Threadklasse
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XThread
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