Ubungsaufgabe #3: Library - Remote Method I nvocation

07.11.2007

In dieser Aufgabe soll die Client/Server-Anwendung aus Aufgabe 2 mit Hilfe der in Java enthalte-
nen Remote-Method-Invocation-APl (RMI) gelést werden. Als Ausgangspunkt soll die Biblio-
theksverwaltung aus Aufgabe 1 dienen.

a) Wir beginnen mit der SimpleDB. Diese soll wie in Aufgabe 2 die Datenbank darstellen und
von allen Clients tUber Veranderungen informiert werden. Alle Clients sollten demzufolge auf
ein Objekt dieses Types zugreifen kdnnen. Verandern Sie das Interface, so dass ein Objekt
vom Typ SimpleDB als Remote-Objekt dient. Schreiben Sie nun eine Klasse <gruppe> . mw-
library.server.RMIServer, welche ein Objekt vom Typ SimpleDBImpl erzeugtund es
als Remote-Objekt exportiert und geben Sie dieses Objekt Uber den Namensdienst von RMI
bekannt. Andern Sie anschlieRend die Klasse <gruppe>.mwlibrary.client.Library-
Frontend, so dass diese eine Referenz auf die Datenbank tiber den Namensdienst erhalt.
Die vom Namensdienst benétigte URL soll dem Server wie auch dem Client als Aufrufpara-
meter Ubergeben werden. Zum Testen konnen Sie die RMI-Registry auf einem Rechner im
CIP-Pool starten. Als Portnummer sollen Sie lhre UID benutzen.

b) Nun sollen Clients eine kurze Meldung ausgeben wenn ein neues Item in der Datenbank ein-
getragen wird. Realisieren sie dazu das Listener-Observer-Entwurfmuster. Der Client muss
hierfir die Mdglichkeit haben sich am Server zu registrieren. Daraufhin kann der Server alle
registrierten Clients tGber Zustandsanderungen (bei einem register-Aufruf) informieren. Fur
diesen Zweck muss auch ein Remote-Objekt auf der Client-Seite implementiert werden. Er-
stellen Sie das Remote-Interface DBObserver mit der Methode newItem (). Nehmen Sie
anschlieRend entsprechende Anderungen an der Datenbankimplementierung und am Li-
braryFrontend vor.

Hinweis:

» Damit eine Remote-Objekt wirklich als ein solches weitergegeben werden kann muss es
explizit exportiert werden.
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