GSPiC-Bonusaufgabe

(freiwillig, keine Punkte, alleine oder in Gruppen)

Mit dem Bildschirm und den Mdoglichkeiten der seriellen Kommunikation aus den letzten beiden Ubungen
bietet sich das SPiCboard fiir eine Vielzahl von Einsatzzwecke an, zum Beispiel:
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Die fertigen Implementierungen kénnen iiber das Verzeichnis /proj/i4gspic/pub/bonus/ auf das SPiC-
board iiberspielt werden, auferdem ist der vollstiandige Quelltext dazu auf https://gitlab.cs.fau.de/i4/spic

veroffentlicht.

Allerdings sind die Mdglichkeiten bei weitem noch nicht erschépft

Entwerfen Sie eine eigene Anwendung fiir das SPiCboard
Oder verandern/verbessern Sie die vorhandenen Beispiele!

Die besten Beitrige werden pramiert und kommen in die GSPiC/SPiC-Ruhmeshalle auf der Webseite!
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https://gitlab.cs.fau.de/i4/spic/life
https://gitlab.cs.fau.de/i4/spic/pong
https://gitlab.cs.fau.de/i4/spic/tetris
https://gitlab.cs.fau.de/i4/spic/chess
https://gitlab.cs.fau.de/i4/spic/morse
https://gitlab.cs.fau.de/i4/spic/

