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Aufgabenbeschreibung: Zahler

Automatisches Hochzahlen

Geschwindigkeit liber Potentiometer einstellbar
m Anzeige erfolgt liber 7-Segmentanzeige und LEDs:

= Einer- und Zehnerstellen auf 7-Segmentanzeige anzeigen
= Hunderterstelle durch LEDs visualisieren
= Bei Verlassen des anzeigbaren Wertebereichs: Zahler zurlicksetzen

Bibliotheksfunktionen flir Potentiometer, 7-Segmentanzeige

und LED - Dokumentation auf der Webseite unter
https://www4.cs.fau.de/Lehre/WS20/V_SPIC/SPiCboard/libapi.shtml


https://www4.cs.fau.de/Lehre/WS20/V_SPIC/SPiCboard/libapi.shtml

Verwendung von Modulo

m Modulo % ist der Divisionsrest einer Ganzzahldivision
m Achtung: In Cist das Ergebnis im negativen Bereich auch negativ
m Beispiel: b=a % 4;
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