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Aufgabe: Interrupt Zahler

Zahlen der Tastendriicke an BUTTONO

Vorubergehendes Aktivieren der Anzeige durch BUTTON1
= Deaktivieren der Anzeige nach 1 - 10 Sekunden
(einstellbar Uber das Potentiometer)
= Darstellung liber 7-Segmentanzeige und LEDs
= Bei Verlassen des anzeigharen Wertebereichs Zahler zurlicksetzen
= Aktive Anzeige bei Anderung des Zahlerstandes aktualisieren

Erkennung der Tastendriicke ohne Polling

= Interrupts verwenden (fallende Flanke)
= CPU in den Schlafmodus versetzen, wenn nichts zu tun ist

Hinweise:
= Erkennung der Tastendriicke ohne 1ibspicboard
= Ansteuerung des Zeitgebers mittels libspicboard

= Interrupts nur kurzzeitig sperren und ISR kurz halten
= Auf richtige Synchronisation achten



Hinweise zur Verwendung des Timers ©

(M static void alarm_handler(void) {
alarm_event = 1;
alarm = NULL;

}

void main(void) {
sei();
alarm = sb_timer_setAlarm(alarm_handler, 1000, 0);

/7 L.

cli();

if(alarm) {
sb_timer_cancelAlarm(alarm);

}

sei();

m Handler im Interrupt-Kontext (~ gesperrte Interrupts)
m Single-Shot Alarme (cycle = 0) diirfen nur abgebrochen
werden, bevor sie ausgeldst haben (Nebenlaufigkeit!)
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